WELCHE VECTORWORKS-
VERSION IST RICHTIG FUR MICH?

Fur Architekten, Innenarchitekten und Stadtplaner bietet Vectorworks® Architektur
auf der leistungsstarken Basis von Vectorworks Basic eine Vielzahl von
zusatzlichen, branchenspezifischen Funktionen. Wahrend Vectorworks Basic ein
wertvolles allgemeines Modellier- und Zeichenwerkzeug ist, bietet Vectorworks
Architektur Branchenexperten eine Komplettlosung fir das Entwerfen, Modellieren,
Kommunizieren und Dokumentieren von Projekten. Mochten Sie Vectorworks
zusatzlich fur Landschafts- und Gelandeplanung oder Veranstaltungsplanung

einsetzen, sollten Sie Vectorworks Designer in Betracht ziehen.
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* INTERFACE UND WORKFLOWS

INFOPALETTE

ZUBEHOR-MANAGER

MEHRFENSTERANSICHT

VECTORWORKS SCRIPTING MIT PYTHON 3

PLAN ROTIEREN

NAVIGATIONSPALETTE

VISUALISIERUNGSPALETTE

GRAFISCHES SCRIPTEN MIT MARIONETTE

PROJEKT SHARING

EBENEN/KLASSEN-MANAGER

AHNLICHE OBJEKTE AKTIVIEREN UND
DATEI-INFO

LEGENDE UND ANSICHTSBEREICHE AUF
KONSTRUKTIONSEBENEN

BASIC

ARCHITEKTUR VORTEILE VON ARCHITEKTUR

Schneller Zugriff auf die Organisation Ihrer Datei,
einschlieBlich Klassen, Konstruktions- und Layout-
ebenen, Ansichtsbereichen und Referenzen

Zentrale Steuerung von Lichtquellen in Modellen

Erweitern Sie die Funktionalitat von Vectorworks, indem
Sie benutzerdefinierte Werkzeuge erzeugen, komplexe
parametrische Formen erforschen und Workflows mit
integrierter visueller Programmierung automatisieren.

Teamarbeit an Projekten mit anderen
Vectorworks-Anwendern in |hrem Biiro

Anpassen an Vorgaben von Auftraggebern

Umfangreiche Zeichnungsinhalte schnell
und automatisiert anpassen

Erweiterte Plangrafik und dateitiber-
greifende Planansichten
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LEISTUNGSSTARKES 3D
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BASIC ~ ARCHITEKTUR VORTEILE VON ARCHITEKTUR

3D-MODELLIERKERN FUR WERKZEUGE
UND BEFEHLE

GRUNDLEGENDE LICHTQUELLENOBJEKTE
UND LICHTEINSTELLUNGEN

HOCHWERTIGES RENDERN MIT
RENDERWORKS”

SUBDIVISION MODELLIEREN

ERWEITERTE 3D-MODELLIERWERKZEUGE Zusatzliche Werkzeuge und Befehle fiir das
UND -BEFEHLE Erzeugen und Bearbeiten von Objekten

Erstellen Sie genaue Tageslicht- und Schattenstudien
ERWEITERTE LICHTOBJEKTE UND

mit einer physikalischen Sonne, die mit der geo-
-EINSTELLUNGEN

grafischen Lage lhres Projekts verbunden ist.
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2D-ZEICHNEN UND DOKUMENTATION

BASIC

ERSTKLASSIGE 2D-FORMENERSTELLUNG
UND BEARBEITUNGSWERKZEUGE

HYPERLINKS

DATENBANK-TABELLEN

BILDER IN TABELLEN

VORFORMATIERTE,
TYPISCHE OBJEKTLISTEN

DATENVISUALISIERUNG IN
ANSICHTSBEREICHEN

AUTOMATISCHE DOKUMENTKOORDINATI-
ON UND ERWEITERTE DOKUMENTATIONS-
WERKZEUGE

ARCHITEKTUR VORTEILE VON ARCHITEKTUR

Verbessern Sie die grafische Qualitat von Listen
mit Bildern von Objekten und Symbolen.

Schneller Einstieg mit gangigen Objektlisten,
wie Tiren, Fenster und Raumabschliisse

Steuern Sie die grafischen Attribute von Objekten in
Ansichtsbereichen auf der Grundlage von Daten und
parametrischen Werten und erstellen Sie dynamische
Prasentationen ohne Anderung der Modellparameter.

Generieren und koordinieren Sie die technische
2D-Dokumentation direkt aus dem Modell, mit
Plan-, Schnitt-, Aufriss- und Detailansichten, die
mit typischen grafischen Markierungen auf Zeich-
nungen verknipft sind, sowie automatisierter Ver-
waltung von Plankopf und Dokumentausgaben.
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BASIC

ZAHLREICHE MOBEL, EINRICHTUNGS- UND
AUSSTATTUNGSGEGENSTANDE

VOLLSTANDIG AUSGESTATTETE GEBAUDE-
MODELLOBJEKTE MIT ERWEITERTER KONFI-
GURATION, MEHREREN KOMPONENTEN UND
STILSTEUERUNG

GEBAUDEGESCHOSSE UND EBENENHOHEN

FORTGESCHRITTENE RAUMPLANUNGS-
WERKZEUGE

WERKZEUGE ZUR ERSTELLUNG, BEARBEI-
TUNG UND BEMASSUNG VON GELANDEMO-
DELLEN, BAUGRUBEN/AUFSCHUTTUNG

HERSTELLER-OBJEKTBIBLIOTHEKEN VON

SKETCHUP 3D WAREHOUSE, BIMobject®
UND BUILDUP

DETAILLIERUNGSOBJEKTE
UND -WERKZEUGE

WERKZEUGE FUR HLKS, MECHANIK
UND ELEKTRIK

ENERGOS

ARCHITEKTUR VORTEILE VON ARCHITEKTUR

Bereitstellung hochdetaillierter und informations-
reicher Plane fiir vollstandige Zeichnungen,
Analysen und Dokumentationen

Gruppierung von Konstruktionsebenen auf der Grundlage
von Geschossen. Anpassen der Hohe von BIM-Objekten
und ihrer Bestandteile mit Hilfe von Ebenenhdhen

Analyse angrenzender Raume wahrend
des Planungsprozesses

Besseres Verstandnis und genauere Dokumentation lhres
Plans in 3D und 2D im Kontext des Gelandemodells

Genaue Darstellung, Dokumentationen und Spezi-
fikationen mit Hilfe vorgegebener Bauprodukte wie
Sanitararmaturen, Leuchten, Mobel und mehr

Schnelles Erzeugen von Plandetails mit para-
metrischen Objekten und Werkzeugen fir eine
grafisch ansprechende technische Dokumentation.

In Modell und Dokument integrierte Gebdudetechnik

Analysieren Sie lhre Plane im Hinblick auf
Energieeffizienz in jeder Phase des Prozesses.
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DATENAUSTAUSCH

PUBLIZIEREN-BEFEHL MIT ERWEITERTEN
OPTIONEN FUR BATCH-DRUCK UND EX-
PORT VON PDF-, DWG/DXF- ODER DWF-DA-
TEIEN

DWG-, DXF- UND DWF-EXPORT UND IMPORT

3D-EXPORT FUR VERSCHIEDENE CAD-AN-
WENDUNGEN UND 3D-DRUCK

IFC2X3- UND IFC4-EXPORT UND IMPORT

IMPORT/EXPORT AUFMASS/KOORDINATEN

PDF-IMPORT

3DS-EXPORT

3D-PDF-EXPORT

SHP-IMPORT

SketchUp® SKP-IMPORT/COLLADA-EXPORT

Revit® RVT- UND RFA-IMPORT

WEBDARSTELLUNG FUR
VIRTUELLE REALITAT EXPORTIEREN

EXTERNE DATENBANKVERKNUPFUNG
UND -VERWALTUNG VIA ODBC UND SQLITE

ARCHITEKTUR VORTEILE VON ARCHITEKTUR

Mit dem openBIM®-Datenformat tauschen Sie BIM-Geo-
metrie und -Daten fiir Plane und Koordination aus.

Verlustfreier Datenaustausch

Import von PDF-Dateien und -Details, um lhre
Dokumentation mit gesetzlichen Regelungen
und Herstellerinformationen zu erganzen

Teilen Sie Modelle und Projekte mit externen
Modellier- und Renderplattformen

Zeigen Sie Ihren Kunden tber PDF-Dokumente
und Viewer Modelle in 3D.

Import von GIS-Daten fiir korrekte Ge-
landeplane und -modelle

Teilen Sie Objekte und Modelle Uber
3D Warehouse und SketchUp® von Trimble, Inc.

Import von Autdesk® Revit®-Modell- und Familiendateien

als Referenz oder Ubersetzt in native Vectorworks-Objekte

Teilen Sie lhre Modelle einfach auf jedem inter-
netfahigen Gerat mit immersiven VR-Modi, ohne
dass eine spezielle Software erforderlich ist.

Nutzen Sie die Leistungsfahigkeit einer vollstandig
externen Datenbank zur Verknipfung und Verwaltung
von Daten in Vectorworks-Objekten und -Modellen.
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AUTHORIZED DISTRIBUTOR

DEUTSCHLAND UND GSTERREICH

ComputerWorks GmbH
Schwarzwaldstralle 67
79539 Lérrach

Tel. +49 (0) 76 21/40 18 0
info@computerworks.de
www.computerworks.de

SCHWEIZ

ComputerWorks AG
Florenz-Strasse 1e

4142 Munchenstein

Tel. +41 (0) 61 337 30 00
info@computerworks.ch
www.computerworks.ch

Hersteller:

(\") | VECTORWORKS

ANEMETSCHEK COMPANY

Vectorworks ist eine eingetragene Marke von Vectorworks, Inc.
Vectorworks, Inc. ist Teil der Nemetschek Group.

Systemanforderungen:

Fir Windows und Mac OS.
www.computerworks.eu/vwsystemvoraussetzungen
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